
A 0 Die Überschrift mit circa 40 Zeichen

Schaue dir jeden Turm genau an. Welche Körper wurden verwendet? 

Trage die jeweilige Anzahl in die Tabelle ein.

Baue die abgebildeten Türme nach. 

Vergleiche Sie mit der Vorlage.
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Quader Würfel Zylinder Kegel Pyramide Prisma

Turm 1

Turm 2

Turm 3

Turm 1 Turm 3

3  Verbinde deinem Partner die Augen und baue 

 für Ihn einen Turm aus sechs Bauklötzen.

 Nun darf dein Partner den Turm mit den Händen erfühlen 

 und ihn anschließend ohne Augenbinde nachbauen. 

 Vergleicht die beiden Türme.

Materialangaben: ganz lange Zeile
Kopiervorlage KV 2 oder

Lernkartei Geometrie    © Westermann

c)A

Turm 2

b)

Tipp: 
Beginne mit 
den Würfeln, 
dann kommt 
die vierte Zeile.

Ein kleiner Text 
in einer Sprechblase.
Sinnvoll umbrechen!
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Materialangaben: ganz lange Zeile
Kopiervorlage KV 2 oder

Lernkartei Geometrie    © Westermann
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Der Satzspiedgel kann bei 

Bedarf ganz oder teilweise 

mit Karofl ächen unterlegt 

werden: max. 36 mal 45 Felder 

Seitenlänge: 5 mm

Kontur: 0,5 p, Grau K = 30%

Seitenkopf:

Balkenstruktur und Farbabstufung 

wie im Musterdokument;

Kapitelsymbol in etwa dieser Größe leicht 

über die Kante gesetzt. Das Symbol soll 

spannungs-voll in der Ecke sitzen, die Rand-

abstände sind Circa-Angaben.
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Seite einrichten, Standardelemente



A 4 Kartenrückseite / Lösungen

Die Rückseite wiederholt das Vorderseitenlayout 

als Tif-Bild. 

Dabei wird der Farbwert soweit reduziert, dass 

die darübergesetzten Lösungstexte gut lesbar sind,

der Hintergrund jedoch deutlich zurücktritt

(siehe Farbwertangaben).

Tipp: Redundante Elemente weglassen

Lösungstext: Whiley bold, 13 p, K = 100 %,

in Tabelle horizontal und vertikal zentriert setzen

Muster 7 9 12 230 5390
Lösung 230 9 9 7 7
schwarz 12 5390 7 12 230

Buchstabensatz: gesperrt mit 20

         Zahlensatz: gesperrt mit 50, Zifferngruppen ausgleichen!

Text: K = 60 %

Hinterlegte 
Flächen: 
K = 5 -10 %

Balken oben: 
K = 18-25%

Balken unten: 
K = 10 -15%



A 6 Bild- und Satzelemente einzeln
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Farbwert = 35%

Kontur: 0,5 p

Farbwert = 15%

r: nach rechts l: nach links

o: nach oben u: nach unten

r: nach rechts l: nach links

o: nach oben u: nach unten

Unterlegung immer passend zur 
jeweiligen Balkenfarbe, Farbwert = 15%

Farben aus der 

Farbreihe für die 

Kopfbalken



A 7 Bild- und Satzelemente einzeln

Konturen: 0,5 p

Farbwert der Zellenfl ächen = 25%

Figurennetz
Kontur: 0,75 bis 1 p

Körper

Quader Würfel Zylinder Kegel Pyramide Prisma

A

B

C

D

Tabellenunterzeile

Größe Tabellentext = Fließtext (13 p), 
horizontal und vertikal zentriert

10 p, gesperrt mit 20




